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Wprowadzenie

Czy tego chcemy, czy nie, uzywanie nowoczesnych technologii w procesie edukacji to juz nie
opcja — to koniecznos$¢ i obowigzek kazdego nauczyciela. W mysl podstawy programowe;j
ksztatcenia ogdlnego z 14 lutego 2017 roku, zadaniem szkoty jest stwarzanie uczniom
warunkoéw ,,do nabywania wiedzy i umiejetnosci potrzebnych do rozwigzywania probleméw
z wykorzystaniem metod i technik wywodzacych sie z informatyki, w tym logicznego

i algorytmicznego myslenia, programowania, postugiwania sie aplikacjami komputerowymi,
wyszukiwania i wykorzystywania informacji z réznych zrédet, postugiwania sie komputerem
i podstawowymi urzgdzeniami cyfrowymi oraz stosowania tych umiejetnosci na zajeciach

z réznych przedmiotow” (MEN, 2017).

Wspomniano tez o koniecznosci rozwijania u uczniéw umiejetnos$ci komunikacji i wspétpracy
w grupie, réowniez w Srodowiskach wirtualnych i wykorzystywaniu technologii informacyjno-
komunikacyjnych przy realizacji projektéw z uczniami. W podstawie programowej zapisano,
jakie powinny by¢ warunki i sposéb realizacji tresci nauczania jezyka obcego nowozytnego.
Jednym z nich jest ,wykorzystywanie autentycznych materiatéw zrédtowych (zdje¢, filmow,
nagran audio, tekstodw), w tym z uzyciem narzedzi zwigzanych z technologiami informacyjno-
komunikacyjnymi, takich jak np. tablice interaktywne z oprogramowaniem, urzgdzenia
mobilne” (MEN, 2017).

Dodatkowo, w mys| podstawy programowej, nauczyciele jezyka obcego powinni zachecac
uczniow do pracy wiasnej z wykorzystaniem filmow, zasobdw internetu, ksigzek,
komunikatoréow i mediéw spotecznosciowych w odpowiednim zakresie i stosownie do
wieku uczniéw. Oznacza to tyle, ze nauczyciel jezyka angielskiego ma obowigzek korzystac
z nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych na lekcji, a co wiecej, musi
stwarzac uczniom warunki do samodzielnego korzystania z tych technologii w toku uczenia

sie jezyka.

Uczniowie mogg mie¢ kontakt z nowoczesnymi technologiami w procesie edukacji w dwdch
konfiguracjach: jako bierni odbiorcy, kiedy na przyktad ogladaja film, prezentacje, stuchaja
podcastu, lub jako aktywni kreatorzy, kiedy muszg sami stworzy¢ film, nagra¢ podcast,
wykonac prezentacje itp. Wiadomo nie od dzis, ze cztowiek najlepiej uczy sie, kiedy moze
sam budowac swoje doswiadczenia poprzez aktywne uczestnictwo i praktyczne dziatanie.
Kiedy zastanowimy sie, na przyktadzie prostej krzyzéwki, czy wiekszym wyzwaniem dla ucznia
bedzie jej skonstruowanie, czy rozwigzanie, to po chwili namystu dojdziemy do wniosku,

ze stworzenie krzyzéwki jest duzo bardziej ztozonym procesem (wymaga wymyslenia
gtéwnego hasta i wyrazéw budujgcych to hasto, stworzenia pytan, rozplanowania graficznego
krzyzéwki, narysowania jej i zweryfikowania poprawnosci), niz jej rozwigzanie (odczytanie
pytan, wpisanie wyrazéw, odczytanie hasta) i stanowi dla ucznia bardziej rozwojowe zadanie.
Dodatkowo, kiedy uczen rozwigze krzyzédwke, to potem nic juz sie z nig nie dzieje, a kiedy

ja tworzy, to wie, ze inni bedg jg rozwigzywad. Powoduje to, ze uczniowie widzg sens

swoich dziatan i wzrasta ich motywacja i zaangazowanie w wykonanie zadania. W zwigzku

z powyzszym, w kontakcie z technologiami nalezy stara¢ sie o jak najbardziej aktywne
uczestnictwo uczniéw.
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Nie wiadomo, czy jeste$ z nowoczesnymi technologiami za pan brat, ale jesli nie jest to twoja
najmocniejsza strona, to zobacz, co potrafi Praktykant. Jesli wiecej — to niech on stanie sie
twoim nauczycielem i Zrédtem inspiracji w tym obszarze. Przepracujcie wszystkie ¢wiczenia
razem. Przedyskutujcie, co wam sie podoba, a co nie. Ty masz doswiadczenie w edukacji,

a Praktykant ma doswiadczenie w korzystaniu z nowoczesnych technologii. Razem stworzycie
samodoskonalgcy sie zespoét. Zobacz, jaka to dla ciebie nieoczekiwana mozliwos¢ rozwoju
zawodowego!

Pamietaj, zeby zawsze dopasowac zadania do mozliwosci ucznidéw. Inaczej z nowoczesnych
technologii w nauce jezyka beda korzystac¢ uczniowie liceum, a inaczej uczniowie szkoty
podstawowej. W opracowaniu starano sie zaprezentowac jak najbardziej uniwersalne
narzedzia i aplikacje, jednak czasem nie bedg one odpowiednie dla wszystkich grup
wiekowych ucznidw.

Mimo, ze w podstawie programowej ksztatcenia ogdlnego znajduje sie zapis o tym,

ze ,niezbedne jest prowadzenie zajec z jezyka obcego nowozytnego w odpowiednio
wyposazone;j sali, z dostepem do stownikdéw, pomocy wizualnych, odtwarzacza ptyt CD/plikow
dzwiekowych, komputera ze statym tgczem internetowym, umozliwiajgcej przeprowadzanie
¢wiczen jezykowych w parach i grupach” (MEN, 2017), zatozono, ze szkota w ktoérej

pracujesz moze nie by¢ wyposazona w odpowiedni sprzet i tgcze internetowe niezbedne do
przeprowadzenia niektérych éwiczen. Niech cie to nie zniecheca. Wykonaj zadania w miare
mozliwos$ci w domu, bez ucznidw, czesciowo, ale nie rezygnuj z nich w ogéle.

Po zapoznaniu sie z "Teorig w pigutce" jest czas, aby przystgpi¢ do dziatania. Pamietaj,
ze trzeba co$ przepracowac wiele razy, aby stato sie czescig naszej rutyny. Wskazéwki do
pracy z Praktykantem:

e Dyskutuj z Praktykantem. Zacznij od wystuchania go. Stuchaj uwaznie.

e Podczas oceny zajec Praktykanta zawsze zacznij od zapytania go z czego jest zadowolony,
a nad czym chciatby jeszcze popracowad.

e Udzielaj konstruktywnej informacji zwrotnej. Musi odnosic¢ sie do konkretnego
zachowania lub wypowiedzi, a nie do osobowosci. Jasno oddzielaj spostrzezenia
od przypuszczen i odczué. Mow, co ty o tym myslisz — rozpoczynaj wypowiedzi od:
,uwazam...”, ,moim zdaniem...” itp.

* Przekazuj informacje zwrotng dotyczaca aspektdw pozytywnych —to od nich zawsze
powinienes zaczynac.

e Uczcie sie od siebie nawzajem. Inspirujcie sie wzajemnie. Liczba narzedzi edukacyjnych
wykorzystujgcych nowoczesne technologie informacyjno-komunikacyjne jest tak
duza, ze nie sposdb ich wszystkich znaé. Wymieniajcie sie pomystami i dyskutujcie nad
mozliwymi zaletami lub ograniczeniami w korzystaniu z tych narzedzi przez was lub
uczniow podczas uczenia sie jezyka.
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Wypréobuj sam

To dziat, ktérego zadaniem jest zacheci¢ cie do wyprébowania kilku narzedzi TIK podczas
twoich lekc;ji jezyka angielskiego. Te zajecia powinien obejrze¢ Praktykant, gdyz czes¢ jego
zadan rozwojowych wigze sie z tymi technikami.

Quizlet

.....

to koniecznie musisz to nadrobié, gdyz wedtug mnie stanowi jedno z najlepszych narzedzi
do uczenia sie, utrwalania i powtarzania stéwek online, a przy tym jest tak proste, ze mogg
go uzywac nawet uczniowie w mtodszym wieku szkolnym. Opiera sie na elektronicznych
fiszkach, jednak oprécz przegladania fiszek, aplikacja ma nastepujgce silniki do

zabawy stowkami:

e fiszki — przegladanie kart ze stowami i ich wymowa (opcjonalnie) — ty decydujesz,
czy rozpoczniesz nauke od stéw w jezyku polskim czy angielskim, mozesz rowniez,
zamiast albo obok stowa, wtgczy¢ zdjecie; fiszki mozesz przegladac¢ we wtasnym tempie
lub wtgczy¢ tryb automatycznego odtwarzania (graj); ucz sie — to tryb, w ktérym widzisz
stowo w jezyku polskim, a musisz wpisa¢ w jezyku angielskim lub na odwrét (w zaleznosci
od naszych ustawien) — w przypadku, gdy popetnisz btgd, aplikacja pokaze ci prawidtowg
odpowiedz i poprosi o jej wpisanie;

e (¢wiczenie pisowni — lektor wypowiada stowo, a ty je zapisujesz;

e test —tutaj sprawdzasz, ile juz umiesz, w ustawieniach testu decydujesz, jakiego typu
pytania chcesz otrzymaé na tescie;

e dopasowania oraz grawitacja — dwie gry do utrwalania stéwek (raczej dla
mtodszych ucznidw).

ssssss

cje ostatrie odpowiedzi, ire najczesciej byty nieprawidtowel
o ) o

Ryc. 1. Zrzut ekranu aplikacji Quizlet z widokiem trybdéw ¢wiczenia stéwek

Bardzo istotna jest mozliwo$¢é przechowywania stéwek w oddzielnych tematycznych
zestawach, ktére z kolei mozna uporzadkowaé w katalogach — porzadek jest konieczny,
zwtaszcza jesli uczniowie uczg sie wiecej niz jednego jezyka za pomocga Quizletu. Poza tym
gromadzenie zestawdw daje mozliwos¢ regularnego powtarzania ich co jakis czas.
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Jako nauczyciel masz mozliwos¢ dodawania klas (maksymalnie 8 w ramach konta
darmowego) i przesytania swoim uczniom zestawdw stowek. Stéwka mozna wpisywac
od razu w aplikacji lub importowa¢ listy z Worda, Excela i innych dokumentéw (duzo
szybsze rozwigzanie).

Kiedy juz zapoznasz sie z aplikacja, przeprowadz lekcje na temat mozliwosci wykorzystania
jej w nauce jezyka angielskiego. Daj uczniom mozliwos¢ przetestowania aplikacji na lekcji —
wystarczy, jesli Sciggng aplikacje na telefon.

Jednym z zadan Praktykanta po obejrzeniu twoich zaje¢, bedzie wykonanie filmowej instrukcji
korzystania z Quizletu dla uczniéw. Dzieki temu, nawet jesli uczen nie do konca wszystko
zrozumiat lub byt nieobecny na lekcji, bedzie mogt zapoznac sie z aplikacja.

Socrative

Socrative, podobnie jak Kahoot czy Quizizz to aplikacje, ktore pozwalajg uczniom rozwigzywacd
testy za pomoca telefonédw komdrkowych. W odrdznieniu od Kahoot, quiz w Socrative

mozna wykona¢ bez koniecznos$ci uzywania rzutnika, gdyz uczen widzi w telefonie zaréwno
pytania, jak i odpowiedzi (w Kahoot telefon byt tylko pilotem z czterema guzikami w réznych
kolorach). Moim zdaniem Kahoot nastawiony jest na rywalizacje i prace pod presjg czasu,
podczas gdy w Socrative wiekszy nacisk potozony jest na edukacje. Podobnie zresztg jak

w Quizizz, gdzie uczen ma mozliwos¢ przejrzenia swoich btednych odpowiedzi po zakorczeniu
quizu. W Socrative mozna pdjs¢é krok dalej i oprécz wskazania prawidtowej odpowiedzi
wyjasnic¢ uczniom, dlaczego akurat ta jest poprawna. Tym, co jeszcze odrdznia Socrative od
jego konkurentow, jest mozliwos¢ stworzenia pytania z otwartym polem na samodzielng
odpowied? ucznia.

Socrative ma trzy gtéwne funkcjonalnosci: Quiz, Space Race oraz Exit Ticket, a takze
mozliwo$¢ zadania szybkiego pytania. Omoéwione zostang teraz krétko i po kolei.

®
Quiz

Space Race Exit Ticket

QUICK QUESTION

True / False er

Ryc. 2. Zrzut z ekranu aplikacji Socrative

e Pierwszg opcjg jest szybkie pytanie, ktére wystepuje w trzech odmianach: pytania
wielokrotnego wyboru, pytania typu prawda/fatsz oraz otwartego pytania
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umozliwiajgcego udzielenie krétkiej odpowiedzi. Ta funkcja pozwala zada¢ uczniom
szybkie pytanie bez koniecznos$ci wpisywania tresci pytania. W przypadku pytania
wielokrotnego wyboru, zadajesz uczniom pytanie, zapisujesz na tablicy mozliwe
odpowiedzi (maksymalnie 5), a uczniowie odpowiadajg (gtosujg) za pomoca
swoich telefonow.

e Quiz —to podstawowa funkcja aplikacji. Umozliwia zbudowanie testu z trzema mozliwymi
rodzajami pytan: wielokrotnego wyboru, prawda/fatsz i otwarte. Oprécz pytarh mozna
zatgczyc ilustracje. Przy kazdym pytaniu istnieje mozliwos¢ wpisania wyjasnienia, ktére
wyswietli sie uczniowi po udzieleniu odpowiedzi na pytanie.

e Space Race —to mniej edukacyjna, a bardziej rozrywkowa opcja aplikacji. Polega
na rozwigzywaniu quizu na czas i rywalizacji w wyscigu z innymi. To rozwigzanie promuje
prace w zespotach.

e Exit Ticket — bardzo ciekawa opcja, polegajaca na postawieniu uczniom na zakoriczenie
lekcji 3 pytan, ktére nie podlegajg ocenie, a sg jedynie informacjg dla nauczyciela
o poziomie zrozumienie tresci lekcji. Najlepiej wykorzystac bilet wyjscia na lekcji, na ktérej
wprowadzasz nowe zagadnienia, dzieki temu bedziesz wiedzie¢, na ile twoi uczniowie
»Zztapali” to, co ¢wiczyli na lekcji, a na na kolejnych zajeciach powrdcisz do tych aspektéw
tematu, z ktédrymi uczniowie mieli problemy. W tej opcji pytania sg juz skonstruowane.

Exit Ticket Quiz

1 | Howwell did you understand today's material?

0/0 students answered

Totally got it

Not very well

B o e

¥ SHOW EXPLANATION

Socrative Student Response by MasteryConnect ¥ GetPRO! Learn More

Ryc. 3. Zrzut ekranu aplikacji Socrative z pierwszym pytaniem opcji Exit Ticket

Pytanie 1 pozwala uczniom oszacowac na czterostopniowej skali jak dobrze zrozumieli
omawiany na lekcji materiat. Pytanie 2 brzmi: ,What did you learn in todays class?” i wymaga
od ucznia napisania swojej odpowiedzi. Dzieki temu nauczyciel bedzie mdgt przeanalizowac
to, jak i co uczniowie zrozumieli z omawianego zagadnienia. Pytanie 3 to pytanie, ktére
stawiasz sam. Nie masz jednak mozliwosci zapisania go w aplikacji. Wystarczy, jesli zapiszesz
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je na tablicy. Uczniowie otrzymujg w pytaniu 3 polecenie: ,Please answer the teachers
questions”.

W jaki sposob przebiega caty proces logowania ucznidw? Na poczatku musisz uruchomic
na swoim koncie wtasciwy quiz, a nastepnie uczniowie muszg wpisac adres b.socrative.com
i wybrac opcje ,,student login”. Pojawia sie wtedy okno, do ktérego muszg wpisa¢ numer
pokoju z quizem nauczyciela. Ten numer to domyslnie twoja nazwa konta (nazwe nadaje
Socrative). Po wpisaniu numeru, uczniowie otrzymuja dostep do quizu.

Bardzo cenng opcjg jest mozliwo$¢ wyboru jednego z trzech trybdw rozwigzywania testu:

e Instant Feedback — uczniowie od razu po udzieleniu odpowiedzi otrzymujg informacje,
czy byta ona poprawna i dodatkowe wyjasnienia.

e Open Navigation — uczniowie mogg wracac do wczesniejszych pytan i zmienia¢
odpowiedzi tak dtugo, az nie podejma decyzji o zakorczeniu quizu.

e Teacher Paced — nauczyciel kontroluje, w ktérym momencie i jakie pytania otrzymuja
uczniowie. Wszyscy wykonujg quiz w tym samym tempie.

W materiale filmowym dotgczonym do tego zestawu mozesz zobaczy¢, w jaki sposéb
instruuje uczniéw. Ja nie znatam uczniéw wczesniej, a oni nie znali Socrative. Wykorzystatam
wiec kolorowe kartki z poleceniami, aby wzmocnic¢ rozumienie polecen. Na filmie nie widaé¢,
jak jedna para ma problem z dostepem do internetu. Rozwigzatam ten problem dajac im
moj telefon, choc nie sgdze, abym chciata takie rozwigzanie traktowac¢ jako panaceum

na niedziatajgce telefony ucznidow. Zwré¢ uwage, ze przeprowadzitam to zadanie w parach.
Korzysci z tego rozwigzania byto kilka. Przede wszystkim uczniowie musieli sie porozumiec

i wynegocjowac odpowiedz, a po drugie, zabezpieczytam sie na ewentualnosé, ze nie
wszystkim bedg dziataé telefony — potrzebowatam tylko jednego urzadzenia na pare.

Wyprébuj Socrative w swojej klasie. Zorganizuj przy uzyciu tej aplikacji np. lekcje powtérkowa
przed sprawdzianem. Warta twojego zainteresowania i przetestowania jest rowniez formuta
biletu wyjscia (exit ticket), gdyz stanowi bardzo cenne Zrédto informacji dla ciebie i moze
zwiekszy¢ efektywnosé twoich dziatan edukacyjnych.

Praktykant obejrzy twoje zajecia z wykorzystaniem aplikacji Socrative, a nastepnie bedzie
musiat sam poznac aplikacje i wykona¢ wtasny quiz dla uczniéw.



https://b.socrative.com
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Odwrocona klasa

Popularny w ostatnim czasie model odwrdconej klasy pomaga indywidualizowac proces
edukacji i zwieksza ilos¢ czasu, ktérg nauczyciel moze poswiecié na lekcji na éwiczenie

z uczniami sprawnosci jezykowych. Nowoczesne technologie umozliwiajg wprowadzenie tego
modelu w zycie w dos¢ prosty sposéb, gdyz to, co zaproponujemy uczniom do przygotowania
czy , przerobienia” w domu, bedzie dla nich bardziej atrakcyjne, jesli bedzie zawierato
komponent nowoczesnych technologii. Oczywiscie inaczej bedzie wyglgdata odwrécona
lekcja z uczniami w IV klasie szkoty podstawowej, a inaczej z uczniami liceum, gdyz inny jest
poziom umiejetnos$ci samodzielnego uczenia sie i myslenia krytycznego uczniow.

Zachecam cie do obejrzenia materiatéw filmowych na temat idei odwrdéconej klasy. Jest to
zestaw szesciu krotkich filmikow (tgcznie 15 minut) pt. The Flipped Learning Toolkit, ktére
przyblizajg ten model pracy z uczniami na zajeciach oraz odsytam cie do zeszytu ,Teoria

w pigutce”, gdzie znajduje sie wiecej informacji i linkdw z inspiracjami.

Przygotuj zajecia w modelu odwrdconej klasy. Méwi sie, ze najlepiej wybra¢ do tego modelu
trudny temat, taki, ktéry sprawia uczniom problemy. Zapytaj swoich uczniéw, co sprawia im
najwiekszg trudnosé i czego nie rozumiejg, a nastepnie przygotuj o tym zajecia w modelu
odwréconej klasy.

Jesli pracujesz w szkole ponadpodstawowe,j to mozesz skorzystaé z gotowych lekcji jezyka
angielskiego Learn English with Adam lub Matura z angielskiego, do ktérych stworzysz

tylko quiz lub inne zadanie sprawdzajgce poziom zrozumienia materiatu, cho¢ zachecam

cie do nagrania wtasnego materiatu wideo, bo nie jest to ani bardzo trudne, ani bardzo
czasochtonne, a pozwoli ci objasnic¢ zagadnienie doktadnie tak, jak tego chcesz. Nie musisz
nagrywac siebie — mozesz zrobic film w stylu Khan Academy. Nieskomplikowanym narzedziem
do nagrywania tego typu filmow jest Screencastify. Dziata z przeglagdarkg Chrome. Zadaniem
Praktykanta jest wykonanie nagrania z pomocg Screencastify, wiec na pewno pokaze ci, w jaki
sposob zrobic szybko taki film.

Jesli jeste$ nauczycielem w szkole podstawowej, to raczej nie znajdziesz gotowych
materiatdw do wystania uczniom. Bedziesz musiat sam je przygotowac. Tu pomocna moze
okazac sie aplikacja EDpuzzle, ktéra umozliwia dostosowanie gotowego filmu lub bajki
znajdujgcej sie na YouTube. Wybierasz film, zaznaczasz fragment, ktéry chcesz wykorzystac,
a nastepnie w dowolnym miejscu wpisujesz pytanie lub nagrywasz swoj komentarz.

Pokaz odwrdcong lekcje Praktykantowi. Opowiedz mu o swoich wrazeniach, o tym co ci sie
podoba lub nie podoba w tym modelu pracy. Spdjrz tez do zadan rozwojowych Praktykanta —
on tez ma zadanie zwigzane z modelem odwréconej klasy.



https://www.youtube.com/playlist?list=PL10g2YT_ln2jORaF5dv5jwVZyQqUhcPeY
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Podcasty uczniowskie

Nagrywates juz kiedys z uczniami podcasty? Nie dos¢, ze to dobra zabawa, to jeszcze
aktywnosc ta wspiera rozwdj takich kompetencji kluczowych, jak porozumiewanie

sie w jezyku obcym, kompetencje spoteczne (umiejetnos¢ wspdtpracy), kompetencje
informatyczne i uczenia sie (umiejetnosc krytycznego myslenia i kreatywnos¢). Wiele moéwi
sie o potrzebie stuchania podcastéw dla rozwijania sprawnosci stuchania, a przeciez to
wtasnie tworzenie ich, a nie odstuchiwanie, bedzie stwarza¢ wiecej sytuacji rozwojowych.
Nagrywajac podcast uczniowie doskonalg sprawnos$é moéwienia, stuchania oraz pisania.
Gotowe podcasty mogg by¢ udostepniane szerszemu gronu odbiorcow. W zwigzku z tym,
Ze zadanie nie jest jedynie czyms$ wykonywanym na potrzeby zaliczenia, ale ma praktyczne
zastosowanie, buduje to u ucznidw wyzszy poziom motywacji i poczucie sprawstwa.
Podcast umozliwia uczniom swobodng ekspresje i pokazanie opowiadanej historii

z whasnej perspektywy.

Najwiekszym atutem tej techniki jest to, ze do nagrywania podcastéw wystarczg wytacznie
dyktafony znajdujace sie w telefonach ucznidéw lub darmowa aplikacja, np. Quick Voice
Recorder. Samo nagranie jednak moze nie wystarczy¢. Uczniowie mogg jeszcze to nagranie
edytowaé, np. dotozy¢ melodie w tle, moze jakis wstep, zmontowac audycje sktadajacg sie

z kilku plikéow lub wycigé fragment nagrania. Doskonale nadaje sie do tego darmowy program
Audacity. Oczywiscie, taka obréobka dZzwieku bedzie odpowiednia dla starszych uczniéw.

W przypadku tych mtodszych wystarczy, jesli wykonajg nagrania. Mozesz zrobic z tego
projekt klasowy i sam zmontowac te nagrania w jedng cato$¢ oraz dodac efekty specjalne. Do
prezentacji nagrania potrzebujesz platformy, na ktérej opublikujesz nagrania ucznidw. Jedna
z nich jest Podomatic.

Pamietaj, ze jesli bedzie to pierwsze doswiadczenie twoich uczniéw z nagrywaniem
podcastéw, to najpierw powinienes ich do tego przygotowad: zapytaé, jakie majg
doswiadczenia i z czym kojarzy im sie podcast, pozwoli¢ im postuchac réznych uczniowskich
podcastéw, omoéwic kolejne etapy pracy i role w zespole. Po stronie nauczyciela lezy rowniez
znalezienie ogdlnej tematyki podcastow, ktore uczniowie beda nagrywac (zwigzanej z celami
i tresciami nauczania), zarysowanie dfugosci nagrania (maksymalnie 10 minut, cho¢ pewnie
na poczatek wystarczy 5), ustalenie kryteridw oceniania i wsparcie na kazdym etapie pracy
nad nagraniem.

Wyrdézni¢ mozna 6 kolejnych etapdw pracy grupowej nad podcastem:

1. Planowanie

e Zanim grupa zacznie nagrywac podcast, musi go zaplanowac i podjag¢ decyzje dotyczace
jego formatu (,,Jak nasz podcast bedzie «wygladat»?”) i zawartosci (,,0 czym bedzie
nasz podcast?”).

e Jesli narzucisz uczniom tematyke, np. ,,Polish cuisine”, to i tak grupa musi zastanowic
sie i zadecydowaé, co chcg tym podcastem osiggna¢, do kogo chcg go kierowad. Jesli
zamierzajg na przykfad przeprowadzi¢ wywiad z babcig (mdéwigca po angielsku) na temat



http://www.audacityteam.org
https://www.podomatic.com/login
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tradycyjnej kuchni staropolskiej, to muszg zaplanowac i zapisa¢ pytania. Mimo, ze nie
da sie wszystkiego przewidzie¢, to i tak uczniowie muszg wiedzie¢ w jakim kierunku
opowiadana przez nich historia ma zmierzac.

e Grupa musi przydzieli¢ role swoim cztonkom. Dobrze, jesli w efekcie koncowym kazda
osoba z grupy ma kwestie méwiong i bierze czynny udziat w nagrywaniu podcastu,
jednak oprdécz tego mozna wyrdznic nastepujgce role: montazysta (osoba, ktéra zajmuje
sie ,obrébka” materiatu), pisarz (osoba, ktéra tworzy scenariusz), rezyser (czuwa nad
wykonaniem wszystkich elementdw scenariusza), techniczny (osoba, ktéra organizuje
sprzet i nagrywa).

* Przed nagraniem nalezy na gtos odczytac historie i sprawdzi¢, ile zabierze czasu, a takze
czy dobrze sie jej stucha. Uczniowie powinni ¢wiczy¢ swoje kwestie wielokrotnie czytajgc
je na gtos.

2. Nagrywanie

e Osoba odpowiedzialna za nagranie musi upewnic sie, ze warunki sg optymalne. Moze
zdarzy¢ sie, ze ten etap uczniowie bedg musieli wykonaé po lekcjach. Musi to by¢ w miare
mozliwos$ci mate pomieszczenie z dywanem lub wyktadzing i innymi przedmiotami, ktére
beda niwelowa¢ pogtos.

e Osoby nagrywajace sie powinny méwi¢ w miare wolno — takim tonem, jakby historie
opowiadaty koledze, a nie czytaty.

e Jesliistnieje taka potrzeba, nalezy rowniez nagra¢ dzwieki, ktére beda tworzy¢ tto
i klimat nagrania.

3. Edycja

e Cata grupa powinna wystucha¢ nagrania i wypowiedziec sie na temat tego, co warto
zostawic, a co wyrzucié. Nastepnie montazysta wycina kawatki nagran i tworzy zarys
historii. Nalezy uswiadomic uczniom, ze surowe nagranie powinno zosta¢ zachowane,
a wszelkie zmiany powinny by¢ wykonywane na kopii materiatu.

4. Finalizacja

e Na tym etapie historia ma juz zarys. Nalezy teraz dopisac i nagra¢ wstep, zakonczenie
i inne brakujace elementy, ktdre spojg nagrane juz elementy historii.

5. Montaz

e To czas na ostatnie nagrania i koicowy montaz wszystkich nagranych elementéw. Kazdy
cztonek grupy powinien czynnie uczestniczy¢ w koicowym wygtadzeniu nagrania.

e Koncowa wersja wysokiej jakosci podcastu powinna mie¢ wyrazng strukture: wstep,
rozwiniecie i zakoriczenie. Powinny pojawiac sie rozne gtosy i dzwieki nadajgce klimat
historii. Moze pojawic¢ sie muzyka.

e Finalny produkt powinien by¢ przejrzysty (tatwy w stuchaniu), czysty (dobrze zmontowany
bez zbednych dzwiekdw) oraz twérczy (im ciekawsza historia, tym lepiej jej sie stucha).
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6. Udostepnianie

e Kiedy uczniowie otrzymajg zadanie stworzenia podcastu, powinni wiedzie¢, gdzie zostang
one opublikowane. Czy bedzie to strona szkoty? Biblioteka podcastéw? Inne miejsce?
Upewnij sie, ze uczniowie zapiszg swoj projekt w odpowiednim formacie dzwiekowym
i pozwdl Swiatu ustyszeé gtos twoich uczniow.

O nagrywaniu podcastéw przez uczniéw mozecie poczytaé na ponizszych stronach:

e http://blog.listenwise.com/2017/05/podcast-class-podcasting-class-part-1/;

e http://edtechteacher.org/tools/multimedia/podcasting/;

e http://americanart.si.edu/education/resources/guides/podcasting_guide.pdf;
e https://www.slideshare.net/shjduarte/esl-classroom-podcasting.

Wyprébuj pomyst na tworzenie podcastow przez ucznidw na zajeciach. Zaprezentuj te zajecia
Praktykantowi. W zaleznosci od wieku i umiejetnosci jezykowych uczniéw, zbuduj mniej lub
bardziej uszczegdtowiong instrukcje do zadania (mozesz wtgczy¢ w jej tworzenie Praktykanta).
Pozwoli ona uczniom przechodzi¢ przez kolejne etapy pracy nad podcastem. Wymysl temat,
w ktorym uczniowie beda mieli wiele do powiedzenia i bedg chcieli sie wypowiadac. Okresl
ramy czasowe. Przestuchaj z uczniami przyktadowe podcasty, stworzone przez innych
uczniow. Pokaz, w jaki sposdb nalezy nagrywac dzwiek. Powiedz uczniom, w jakim celu
wykonuja te podcasty i co sie z nimi dalej stanie. Po zajeciach porozmawiaj z Praktykantem
na temat jego odczué. Opowiedz o tym, czego ty oczekiwates i na ile postawione cele
osiggnates. Z czym uczniowie mieli problemy? W jaki sposéb nastepnym razem pomozesz im
w przezwyciezeniu tych trudnosci?

Evernote

Evernote moze zastgpic i uporzagdkowac duze ilosci luznych karteczek z notatkami, ktore
posiadasz.

Kiedy otwierasz notatke, mozesz zapisac to, co akurat przychodzi ci do gtowy, ale mozesz
tez upusci¢ dowolny plik (dokument pdf, zdjecie, plik audio, wideo i in.). Jest tez mozliwosé
korzystania z nozyczek sieciowych, ktére pozwalajg ci w notatkach zapisa¢ przegladang
strone www i wrécic do niej, kiedy bedziesz mie¢ czas. Notatki mozesz tez udostepniac.
Mozesz rowniez dodad alert do notatki i ustawi¢ date oraz godzine, kiedy Evernote wysle ci
przypomnienie. Kolejnym atutem jest mozliwos$¢ korzystania z Evernote na urzadzeniach
mobilnych, dzieki czemu masz zawsze dostep do swoich notatek. W opcji ptatnej mozna

z catego notatnika zrobié prezentacje.

Obejrzyj materiat filmowy, w ktédrym nauczycielka opisuje, jak uzywa Evernote w swojej

pracy. Czy ty mozesz uzywac go w podobny sposdb?



http://blog.listenwise.com/2017/05/podcast-class-podcasting-class-part-1/
http://edtechteacher.org/tools/multimedia/podcasting/
http://americanart.si.edu/education/resources/guides/podcasting_guide.pdf
https://www.slideshare.net/shjduarte/esl-classroom-podcasting
https://www.youtube.com/watch?v=drPyttBjZFo&list=PL10g2YT_ln2hxL6Suwir1X7XjwiR5iDn3&index=7
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Do przemyslenia i przedyskutowania

Praktykant otrzymat zestaw pytan do przemyslenia i przedyskutowania z tobg. Wartos¢
takich nauczycielskich dyskusji jest nieoceniona. Dzieki rozmowie z tobg, Praktykant bedzie
mogt skonfrontowac swoje przekonania i ukryte teorie na temat edukacji jezykowej, a w tym
zeszycie zwfaszcza na temat wykorzystania nowoczesnych technologii informacyjno-
komunikacyjnych.

Trudno przewidzie¢, jakie postawy bedziecie oboje prezentowa¢ wobec narzedzi TIK

w edukacji. Moze zdarzyc sie tak, ze oboje jestescie sceptycznie nastawieni — wtedy trudno
bedzie wam sie przekona¢ do zadan i rozwigzan, ktére tutaj zaproponowano. Moze by¢

tez tak, ze oboje jestescie entuzjastami nowych technologii i korzystacie z nich regularnie,
réwniez na lekcjach — wtedy pewnie niewiele z tego, co tu opisano, was zaskoczy. Pozostata
konfiguracja to jeden sceptyk i jeden entuzjasta — czyli idealna sytuacja, ktéra pozwoli obojgu
dostrzec zaréwno wady, jak i zalety nowych technologii oraz umozliwi emocjonujgce dyskusje
o naturze uczenia sie, roli nauczyciela i catego osprzetu.

Praktykant ma przedyskutowac z tobg swoje pierwsze doswiadczenia, ktére zdobyt (moze
jako uczen, moze jako student, a moze tez jako nauczyciel) zwigzane z wykorzystywaniem
nowoczesnych technologii.

Dowiedz sig, jakie jest jego nastawienie do korzystania z nowoczesnych technologii
w procesie edukacji i z czego to nastawienie wynika.

Praktykant otrzymat tez zadanie, aby wyobrazié sobie prowadzenie zaje¢ z wykorzystaniem
telefondw komadrkowych na lekcji i zastanowic sie, jak postgpitby w okreslonych sytuacjach
(patrz: "Zeszyt ¢wiczen").

Przyktadowe odpowiedzi:
1. W tym wypadku uczniowie nie skupig sie na zadaniu, tylko na swoich urzagdzeniach
(np. czytaniu otrzymanych smséw lub powiadomien z Facebooka), prawdopodobnie

bedziesz musiat kazdemu z osobna ttumaczy¢, na czym polega zadanie.

2. W takiej sytuacji mozna potgczy¢ poleci¢ uczniom prace w parach, wtedy wystarczy
jeden telefon na pare.

3. Jesli uczniowie beda pracowad w parach, moze okazad sie, ze te telefony majg dane
pakietowe i zadanie bedzie mozna przeprowadzic. Jesli jednak okaze sie to niemozliwe,
musisz mie¢ plan awaryjny polegajacy na wykonaniu podobnego zadania bez
uzycia telefondéw.
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4. Czes$¢ ucznidow zamiast wykonywac zadanie, bedzie sprawdzato poczte i przegladato
Facebooka. Poza tym, uczniowie mogg porzuci¢ wykonanie zadania lub wykona¢
je nieprawidtowo.

5. Uczniowie stracg motywacje do pracy w grupach.

Kolejne zadanie Praktykanta polega na wykonaniu notatki z tresci podcastu Lucy Norris z The
Open University na temat mozliwosci, jakie tkwig w korzystaniu z mobilnych technologii
podczas zaje¢ jezykowych. Przedyskutuj z nim to, czego sie dowiedziat.

Model SAMR

Praktykant otrzymat zadanie, aby blizej przyjrze¢ sie modelowi SAMR (wiecej na ten temat
przeczytasz w zeszycie ,Teoria w pigutce”), ktéry objasnia, w jaki sposdb nauczyciel moze
wykorzystywaé w procesie edukacji nowoczesne technologie i w jaki sposéb wptywa to

na osigganie przez uczniow celdw poznawczych.

Pytania do Praktykanta wraz z moim komentarzami:

e Zastanodw sie, czy kazdy nauczyciel jest w stanie budowac zadania, ktére pozwolag mu
osiggac najwyzszy, czwarty poziom SAMR. Dlaczego?

To, na ile nauczyciel zna rézne narzedzia, na ile stosuje je zaréwno w swoim zyciu osobistym,
jak i zawodowym, bedzie przektadad sie na poziom integracji nowoczesnych technologii

z nauka jezyka w jego klasie. Ne bedzie w stanie osiggng¢ wyzszych pozioméw w modelu
SAMR, jesli nie bedzie znat réznych narzedzi technologicznych i jesli nie bedzie préobowat
nowych rozwigzan. Aby madrze wykorzystywac¢ nowoczesne technologie w klasie, nauczyciel
musi wiedzie¢ jakimi dysponuje mozliwo$ciami technologicznymi i umiejetnosciami

w zakresie ich stosowania. W zwigzku z bogactwem réznorodnych narzedzi edukacyjnych

w sieci, nauczyciel musi caty czas sie uczy¢, doksztatcaé, poszukiwac.

e Wypisz, jakie umiejetnosci pozajezykowe moga rozwijaé uczniowie, pracujac z uzyciem
nowoczesnych technologii na kazdym z czterech pozioméw modelu SAMR.

Do takich umiejetnosci nalezg miedzy innymi umiejetnosci informatyczne. Kazdy kontakt
z nowoczesnymi technologiami na lekcji bedzie poszerzat zakres do$wiadczen uczniéw.
Istnieje wieksza szansa, ze jesli uczniowie bedg znac okreslone narzedzie, to sami je
wykorzystajg w sytuacjach pozaszkolnych.

Inng umiejetnoscig rozwijang dzieki obecnosci technologii w klasie jest zdolno$¢ uczenia sie.
Rozwijana jest dzieki poznawaniu na lekcjach takich narzedzi edukacyjnych, ktére umozliwiajg
uczniom samodzielne doskonalenie swoich umiejetnosci jezykowych. Praca na poziomie
trzecim i czwartym modelu SAMR rozwija zdolno$¢ wspotpracy, gdyz zadania (ze wzgledu

na swojg ztozonos¢) stawiane sg przez nauczyciela kilkuosobowym zespotom.



https://www.teachingenglish.org.uk/article/englishagenda-podcast-mobile-technologies-pedagogy
https://www.teachingenglish.org.uk/article/englishagenda-podcast-mobile-technologies-pedagogy
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Nowoczesne technologie komunikacyjno-informacyjne moga w znacznym stopniu
przyczyniac sie do rozwijania u ucznidow postaw kreatywnych. Warunkiem jest jednak

rodzaj zadan, jakie uczniowie bedg otrzymywaé. Jesli korzystajg z nowoczesnych technologii
w sposob bierny, np. oglagdajac film albo prezentacje przygotowang przez nauczyciela, to nie
bedzie to w zaden sposdb sprzyjato rozwijaniu postaw kreatywnych. Jednak jesli zadania
bedga tak skonstruowane, ze bedg wymagaty aktywnego udziatu uczniéw i tworzenia nowych
tresci, rozwigzan, modeli itp., to lekcje jezyka angielskiego beda doskonatym polem do
treningu twodrczosci. Model SAMR doktadnie pokazuje, jakiego typu zadania wykorzystujace
nowoczesne technologie beda wspierac rozwdj postaw kreatywnych. Sg to zadania z poziomu
trzeciego i czwartego. Zadania, ktére wymagajg od ucznia wyjscia poza schematy myslowe,
ktére dajg mu narzedzia technologiczne do tworzenia zupetnie nowych produktéw, ktérych
wykorzystanie nie bytoby mozliwe bez nowoczesnych technologii.

Podejsciem, ktére w sposdb naturalny rozwija postawe kreatywng u ucznidéw jest metoda
projektdw. Umozliwia ona stworzenie zadan dtugoterminowych, ktére uczniowie realizuja

w zespofach. W zwigzku z tym, ze nauczyciel pozostawia uczniom wzgledng swobode

w decydowaniu o formie lub tresci zadania, projekt zmusza ucznidéw do przejecia
odpowiedzialnosci za wykonanie zadania, wygenerowania pomystéw i znalezienia sposobu
dokumentowania dziatan projektowych. Dla przykfadu, kilkuosobowe zespoty ucznidw musza
zrealizowac projekt, w ktérym majg nagra¢ dziesieciominutowy materiat filmowy na temat
,Who am I”, ,Our future” lub ,Living in a big city” . Forma i tres¢ filmu pozostajg w gestii
uczniow, dzieki czemu zadanie bedzie rozwija¢ postawy kreatywne. Jednoczesnie koniecznosc
uzywania nowoczesnych technologii rozwinie kompetencje informatyczne, a intensywna
praca z kolegami wptynie na rozwiniecie postaw wspdétdziatania z innymi.

Wykorzystujgc TIK w edukacji jezykowej, uczniowie rozwijajg rowniez umiejetnosci
poznawcze. Kolejne poziomy w modelu SAMR zostaty odpowiednio przypisane réznym
poziomom taksonomii celéw poznawczych Blooma. Im wyzszy poziom w modelu SAMR, tym
wyzsza kategoria celéw poznawczych, osigganych w toku procesu edukacyjnego.

Model SAMR Taksonomia B. Blooma

Zastapienie Zapamietanie
Rozszerzenie Zrozumienie
Rozszerzenie Zastosowanie
Modyfikacja Analizowanie
Modyfikacja Ocenianie
Redefinicja Tworzenie

e Zadaniem Praktykanta jest wygenerowanie pomystéw na uzycie na lekcjach jezyka
angielskiego nastepujacych narzedzi: prezentacja PowerPoint, EDpuzzle, Twitter, Book
Creator, Aurasma. Cwiczenie ma pokaza¢, ze przy uzyciu prawie kazdego narzedzia
mozna zaprojektowaé zadanie wpisujgce sie w pierwszy poziom modelu SAMR
(zadanie w niewielkim stopniu rozwijajgce) lub w czwarty poziom, czyli zadanie wysoce
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wartosciowe edukacyjnie dla uczniéw. Ponizej znajduje sie przyktadowa analiza
mozliwosci wykorzystania narzedzia Evernote:

L.p. Poziom SAMR Aktywnos¢
1. Zastapienie Wykonywanie notatek przez ucznia.
2. Rozszerzenie Wykorzystanie Evernote do skatalogowania notatek i otagowania ich.

o Dzielenie sie notatkami z innymi uczniami oraz ich wspéttworzenie
3. Modyfikacja .
na potrzeby zadania.

Stworzenie portfolio jezykowego przy uzyciu Evernote zawierajacego
4, Redefinicja na przykfad: zdjecia lub pdfy prac, przeczytanych ksigzek, wykonanych
projektow, nagrania audio, nagrania wideo, komentarze nauczyciela.

Aplikacja hop4elt

Zadaniem Praktykanta jest zapoznanie sie aplikacje hop4elt i przeanalizowanie jej
funkcjonalnosci pod katem modelu SAMR (wiecej o modelu przeczytasz w zeszycie ,Teoria
w pigutce”). Praktykant ma tez wskazac zalety i wady tej aplikacji?

Przyktadowe odpowiedzi:

e Aplikacja hop4elt mozna przypisaé do drugiego poziomu modelu SAMR — rozszerzenie.
Aplikacja dodaje nowg funkcjonalno$¢, gdyz taczy w procesie nauki dzwiek, obraz i ruch.
Jest nowoczesng technologia, ktdra nie tylko prezentuje materiat, ale rowniez angazuje
ucznidéw poznawczo i ruchowo.

Zalety Wady

Jest darmowa. Moze sie znudzié.

Pozwala sie ruszac. Nie dziata na tablicach interaktywnych.

Wystawia na probe spostrzegawczosé, a nie
znajomosc jezyka, wiec jezyka angielskiego dzieci Nie mozna z niej korzysta¢ z liczng grupa.
uczg sie przy okazji.

Nauka jezyka odbywa sie poprzez ostuchanie
z catymi zdaniami, a nie z pojedynczymi stowami.
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Class Dojo

Ostatnio duzg popularnoscig wsrdd nauczycieli-entuzjastow nowoczesnych technologii,
cieszy sie aplikacja do oceniania zachowania Class Dojo.Jest dobrze zaprojektowana i bardzo
tadnie wyglada

Zadaniem Praktykanta jest zapoznanie sie z aplikacjg i wyszukanie jej atutéw oraz ograniczen.
Dla jakiej grupy wiekowej ucznidw nadaje sie ta aplikacja i jak dtugo uczniowie powinni
zbieraé punkty?

Przyktadowe odpowiedzi:

e Wedtug mnie jest to aplikacja dla uczniéw z klas |-V szkoty podstawowej. Nie
wprowadzitbym jej w starszych klasach. A ty?

e Im miodsi uczniowie, tym krécej powinni zbiera¢ punkty. Dla uczniéw klas I-lII
wyznaczytabym tydzien, a u starszych — dwa tygodnie.

Atuty Ograniczenia

Mobilizuje uczniéw do dziatania. Nie dziata na tablicach interaktywnych.
Posiada elementy gamifikacji. Buduje motywacje zewnetrzna.
Ma przyjazng, intuicyjng obstuge. Wszyscy uczniowie widzg punkty innych.

Dostarcza wielu okazji do stawiania . . .
Jest trudne w obstudze przy duzych liczebnie klasach.
pozytywnych ocen.

. . . L Przelicza kazda pozadang przez nauczyciela aktywnosé
Ma przyjazne i atrakcyjne dla dzieci awatary. .
ucznia na punkty.

Rodzice majg wglgd w zachowanie
swojego dziecka.

Jest szybka w obstudze podczas lekcji.

Mozna jg wykorzystaé nie tylko do oceniania
zachowania, ale réwniez do oceny aktywnosci

ucznidéw podczas lekcji.
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Zadania rozwojowe Prakiykanta

Projekt Edmodo

Cel zadania: poznanie mozliwosci, jakie daje praca z uczniem za posrednictwem
platformy e-learningowe;.

Zadaniem Praktykanta jest zgtebienie tajnikdw darmowej platformy e-learningowej Edmodo.
Wymagac to bedzie od niego duzego wktadu zaréwno czasu, jak i pracy, ale tylko dzieki temu
bedzie moégt przekonac sie, czy jest to narzedzie spetniajgce jego oczekiwania i pozwalajgce
mu wejs¢ na inny poziom komunikacji z uczniami i kreowaé dla nich nowe zadania. W celu
poznania i przetestowania wiekszosci mozliwosci platformy, Praktykant bedzie potrzebowac
grupy uczniow, najlepiej po prostu jednej klasy.

Jesli korzystasz w swojej pracy z Edmodo, to Praktykant bedzie mdgt wiele sie od ciebie
nauczy¢ — pokazesz mu, z czego korzystasz. Na czas jego praktyki zapros go do jedne;j

z twoich grup uczniéw. Bedzie wtedy mdgt z perspektywy ucznia zobaczy¢, jak wyglada praca
na platformie.

Jesli nie korzystasz z Edmodo, co przy projektowaniu tego zadania dla Praktykanta zatozytam,
bedzie to doskonata okazja do tego, aby Praktykant przeprowadzit cie przez caty proces.
Dzieki jego dziataniom w ramach zadania, bedziesz mdgt przekonad sie, na ile ta platforma
spetnia swoje funkcje i na ile podoba sie uczniom. Musisz tylko zleca¢ rézne zadania
Praktykantowi, np. zeby przypomniat uczniom termin sprawdzianu i obowigzujacy zakres
materiatu, zeby wystat informacje o zadaniu domowym, zeby umiescit notatki z lekcji albo link
do filmu, ktéry uczniowie ogladali na zajeciach, przestat materiaty dodatkowe na okreslony
temat itp.).

Atutem platformy jest mozliwos¢ potaczenia konta ucznia z kontem rodzica, dzieki

czemu rodzic ma mozliwos$¢ monitorowania dziatan podejmowanych na lekcjach jezyka
angielskiego, widzi komunikacje swojego dziecka z nauczycielem, prace dziecka i oceny
tych prac. W odrdznieniu od dziennika elektronicznego, gdzie rodzic widzi czgstkowe oceny
i moze komunikowad sie z nauczycielami, tu ma dodatkowo mozliwo$¢ wglagdu w zawartosc
merytoryczng lekcji, w zadania dla dziecka i komunikacje jego dziecka z nauczycielem.

Testujcie platforme Edmodo z uczniami przez okres kilku tygodni, a nastepnie zapytajcie
ich za posrednictwem ankiety (stworzonej réwniez na Edmodo), co myslg o tej formie
komunikacji i organizacji procesu edukacyjnego.

Animowane filmy

Cele zadania:

e doskonalenie umiejetnosci korzystania z materiatéw zrédtowych w czasie
zajec z uczniami;
e rozwijanie twodrczego podejscia do procesu projektowania lekcji.




Poradnik Mentora -

Zadaniem Praktykanta jest wyszukanie na YouTube lub Vimeo animowanych filméw, ktére
majg tylko podktad muzyczny, np.:

e https://vimeo.com/113550529;
e https://www.youtube.com/watch?v=k6kCwj0Sk4s;

a nastepnie wygenerowanie pomystéw na rdzne sposoby wykorzystania takiego materiatu
na lekcji jezyka angielskiego. Praktykant przyjdzie przedyskutowaé z tobg swoje propozycje.
Pomdz wybraé¢ mu najlepszy pomyst, ocen przygotowany przez Praktykanta scenariusz lekcji
i stwdérz mu mozliwos¢é przeprowadzenia tej lekcji.

Ryc. 4. Zrzut ekranu bajki The Scaredy Swan
Kalendarze swiata
Cele zadania:

e doskonalenie umiejetnosci wykorzystywania nowoczesnych technologii w procesie
edukacji jezykowej;

e doskonalenie umiejetnosci wykorzystywania materiatéw zrédtowych w czasie zajec
z uczniami.

Zadaniem Praktykanta jest zaprojektowanie i przeprowadzenie lekcji, podczas ktorej
uczniowie bedg poszukiwac informacji w internecie. Zarys takiej lekcji przedstawiony jest
w ,,Zeszycie ¢wiczen”. Dotyczy¢ ma ona réznych kalendarzy uzywanych na swiecie dawniej



https://vimeo.com/113550529
https://www.youtube.com/watch?v=k6kCwj0Sk4s

i

i dzis. Uczniowie pracujacy w matych zespotach majg za zadanie poznac jeden, wylosowany
kalendarz, a nastepnie zebraé informacje i przygotowaé prezentacje.

Po przeprowadzonych zajeciach Praktykant ma dokona¢ oceny przeprowadzonych zaje¢
odpowiadajgc na pytania:

e (Czy udato sie przeprowadzi¢ wszystko zgodnie z planem?

e Cosie udato, a co mozna byto zrobié¢ inaczej?

e Czy pojawity sie jakies problemy po stronie sprzetu? W jaki sposdb je przezwyciezytes?
e Naile uczniom podobaty sie zajecia? Czy byli zaangazowani?

Wystuchaj przemyslen i refleksji Praktykanta, a nastepnie udziel mu informacji zwrotnej
i ocen jego zajecia.

Katalog ,,Szkota éwiczen”
Cel zadania: poznanie mozliwosci funkcjonalnych wirtualnego dysku.

Praktykant skonsultuje z tobg wybdr dostawcy dysku w chmurze (osobiscie proponuje Dysk
Google lub Dropbox), a nastepnie zatozy katalog o nazwie , Szkota ¢wiczen” i zaprosi cie do
niego. Bedziesz mie¢ mozliwos¢ edycji dokumentéw i dorzucania wtasnych. Chciatabym, aby
to byt taki folder, w ktérym, oprdcz scenariuszy czy zadan rozwojowych, bedziecie umieszczac
ciekawe materiaty edukacyjne, a tym samym inspirowac sie wzajemnie do kolejnych dziatan.

Zaobserwuj
Cele zadania:

e umiejetno$¢ dokonywania krytycznej analizy dziatarn podejmowanych przez nauczyciela;

e wzbogacenie warsztatu pracy praktykanta poprzez ,podgladanie” bardziej
doswiadczonych nauczycieli;

e wzbudzanie refleksji dotyczacej roli nowoczesnych technologii w procesie edukacji.

Zadanie A polega na obserwacji zaje¢ prowadzonych przez ciebie lub innego, wskazanego
przez ciebie nauczyciela. Praktykant ma skupié sie na wykorzystaniu nowoczesnych
technologii podczas zajeé i zaobserwowaé, w jaki sposdb radzisz sobie z nieoczekiwanymi
(nieplanowanymi) sytuacjami oraz w jaki sposdb organizujesz przestrzen i ucznidw do pracy
z wykorzystaniem TIK.

Zadanie B to analiza fragmentu zajec¢ z materiatéw wideo dotgczonych do tego zestawu
(lekcja z wykorzystaniem aplikacji Socrative), a nastepnie poszukiwanie odpowiedzi
na nastepujace pytania:

1. W jaki sposdb nauczycielka przeprowadzita ucznidow przez kolejne etapy prowadzace do
uruchomienia quizu?
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2. Jak nauczycielka podzielita ucznidw na grupy?

3. Zaobserwuj, w jaki sposdb nauczycielka zareagowata, kiedy jeden zespét nie miat dostepu
do internetu na telefonie.

4. Czy uczniowie byli zaangazowani? Czy dyskutowali nad rozwigzaniem?
5. W jaki sposdb nauczycielka podsumowata zadanie?
Zadania Ci D polegajg na obejrzeniu dwdch wystgpien TEDx:

e Jasona Browna https://www.youtube.com/watch?v=AOTEQVYDPpg;
e Jessie Woolley-Wilson https://www.youtube.com/watch?v=00TbaHimigw.

Zadaniem Praktykanta jest znalezienie odpowiedzi na kilka pytan, ktére znajduja sie

w ,,Zeszycie ¢wiczen” oraz przedyskutowanie ich z tobg. Zachecam cie do wystuchania tych
wyktaddw, gdyz prezentujg ciekawe spojrzenie na wykorzystanie nowoczesnych technologii
informacyjno-komunikacyjnych w edukacji.

Przetestuj

Cel zadania: poznanie nowych narzedzi online do zarzgdzania zespotem klasowym
i utrzymywaniem tadu na zajeciach.

W internecie znajduje sie cate mnéstwo réznych prostych narzedzi, ktére mogg pomac
W organizacji pracy na zajeciach, w utrzymaniu tadu i porzgdku. Moze juz ich uzywasz?
Jesli tak, to koniecznie pokaz je Praktykantowi.

Zadaniem Praktykanta podczas prowadzenia zajec jest przetestowanie minutnikéw
elektronicznych i wskaznika hatasu w sali.

Méj wiasny kanat YouTube
Cele zadania: poznanie mozliwosci wykorzystania kanatu YouTube w edukacji jezykowej.
Praktykant musi zatozy¢ wtasny kanat YouTube, a nastepnie:

e zasubskrybowac kilka ciekawych kanatéw YouTube, dotyczacych nauki
jezyka angielskiego;

e stworzyc¢ i zatadowaé wtasny film, np. z udziatem uczniéw (pamietaj o zgodach rodzicéw),
a nastepnie udostepni¢ go uczniom;

e zmodyfikowaé za pomocg EDpuzzle (dodajgc pytania i komentarze) film z YouTube
i umiesci¢ go na swoim kanale.

Jesli chcesz dowiedzied sie wiecej o tym, jak mozna wykorzysta¢ kanat YouTube w procesie
nauczania i uczenia sie, obejrzyj webinarium Kylea Pace oraz instruktaze Russela Stannarda.



https://www.youtube.com/watch?v=AOTEQVYDPpg
https://www.youtube.com/watch?v=o0TbaHimigw
https://www.youtube.com/watch?v=6hd-fzy7Syw
http://www.teachertrainingvideos.com/youtube-educational-technology/
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LearningApps
Cele zadania:

e skonstruowanie zadan jezykowych dla ucznidéw przy uzyciu nowoczesnych technologii;
e doskonalenie umiejetnosci prowadzenia zaje¢ z wykorzystaniem
nowoczesnych technologii.

LearningApps.org jest prostg aplikacjg umozliwiajgca tworzenie wtasnych interaktywnych
zadan dla uczniéw. Zadaniem Praktykanta jest stworzenie 5 réznych zadan przy wykorzystaniu
5 réznych silnikéw. Musi je dobra¢ do wieku ucznidow i tresci, ktére bedzie chciat utrwalic.
Nastepnie Praktykant musi przeprowadzic czesc gier na zajeciach, a cze$¢ udostepni¢ uczniom
poprzez Edmodo do samodzielnej pracy (np. powtdrki przed sprawdzianem). Porozmawiaj

z nim o tym, co sadzi o aplikacji i czy ma ona, jego zdaniem, walor edukacyjny. Zapytaj, jaki
poziom modelu SAMR prezentuje ta aplikacja (pierwszy poziom — zastgpienie, gdyz to, co
nauczyciel robi z uzyciem LearningApps, mogtby zrobic bez tej technologii).

Technonauka jezyka
Cele zadania:

e uswiadomienie, ze ucznidw nalezy uczy¢ metod skutecznego uczenia sie;

e poznanie przez Praktykanta nowych narzedzi TIK do uczenia sie jezyka;

e doskonalenie umiejetnosci prowadzenia zaje¢ z wykorzystaniem nowoczesnych
technologii.

Zadaniem Praktykanta jest zaplanowac cykl przynajmniej 3 lekcji na temat uczenia sie jezyka
angielskiego z wykorzystaniem nowoczesnych technologii. To zajecia, ktére majg rozwingc

u ucznidw swiadomos¢ istnienia mnemotechnik i réznych strategii uczenia sie (wiecej
poczytasz o tym w zeszytach na temat autonomii ucznia).

Praktykant ma zaprezentowad uczniom wybrane przez siebie aplikacje, narzedzia, kanaty
YouTube i inne materiaty, ktére mogg zintensyfikowac ich nauke jezyka. Musi uwzgledni¢ wiek
i mozliwosci poznawcze ucznidw, a takze to, co do tej pory juz poznali.

Dobrze, jesli chociaz czes¢ zajec uda sie zorganizowac w pracowni informatyczne;j
tak, aby kazdy uczen miat dostep do komputera i mégt samodzielnie eksplorowac
proponowane materiaty.

Taka tematyka daje mozliwos¢ przygotowania tych zaje¢ w modelu odwréconej klasy. Zache¢
Praktykanta, aby przygotowat materiat wideo na temat wybranych narzedzi i udostepnit
uczniom przez Edmodo, dzieki czemu mogliby poznaé narzedzie samodzielnie w domu,

a na zajeciach éwiczyliby jego uzycie i debatowali nad tym, czy ten pomyst im sie podoba

i sprawdzi sie w ich przypadku.
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Jesli Praktykant prowadzi zajecia z mtodszymi uczniami (szkota podstawowa), to zacheé go
do napisania listu do rodzicédw, wyjasniajgcego jak dziata kazda aplikacja i jak rodzice moga
wspieraé edukacje jezykowa swoich dzieci poprzez udostepnianie im tych aplikacji. Przed
przekazaniem listu rodzicom przeczytaj list i nanies poprawki.

Po przeprowadzeniu serii zaje¢ porozmawiaj z Praktykantem na temat tego, do czego
udato mu sie przekonac uczniéw, co sie jego zdaniem nie sprawdzito, a co go szczegdlnie
zaskoczyto lub zdziwito.

Ankieta dla rodzicow
Cele zadania:

e poznanie narzedzia do budowania ankiet online;
e poznanie mozliwosci wykorzystania takiego narzedzia w srodowisku szkolnym.

Google Forms to bardzo proste narzedzie od Google do tworzenia ankiet.

Praktykant ma za zadanie poznac to narzedzie i dlatego powinien stworzy¢ anonimowa
ankiete dla rodzicéw sktadajacg sie z 8-10 pytan. Moze ona dotyczy¢ kwestii organizacyjnych,
oczekiwan i mozliwosci wigczenia sie w edukacje dzieci, ale moze tez zbiera¢ anonimowe
opinie na inne tematy. Poméz Praktykantowi okresli¢, czego majg dotyczyc te pytania.

Jesli uwazasz, ze rodzice uczniéw nie sg najlepszg grupa docelowg, to zaproponuj innych
odbiorcéw ankiety. Moze powinna by¢ skierowana do innych nauczycieli w szkole i pokazywa¢d
w jakim stopniu wykorzystujg TIK na swoich lekcjach lub do planowania i organizacji pracy?

A moze niech bedzie to ankieta dla uczniéw badajgca ich motywacje do uczenia sie jezyka?

Przed rozestaniem ankiety, Praktykant przesle jg tobie — bedziesz testowym respondentem,
ktéry odpowie jako pierwszy na wszystkie pytania. Dzieki temu wychwycicie ewentualne
btedy i niejasnosci, ktére Praktykant usunie.

Nagrywanie filmow przez uczniow

Cele zadania:

e poznanie mozliwosci wykorzystania podczas nauki jezyka angielskiego funkcji nagrywania

w telefonach komérkowych uczniéw;
e rozwijanie kreatywnej postawy w projektowaniu lekcji.

Jednym z prostszych zastosowan telefondw komdrkowych uczniéw na lekcjach jezyka
obcego jest wykorzystanie funkcji kamery, ktdra nie potrzebuje dostepu do internetu, co jest
dodatkowym atutem narzedzia. Dzieki temu kamery w telefonach mozna wykorzystywac
nawet podczas zaje¢ w terenie.
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Na poczatku Praktykant ma stworzy¢ liste pomystéw na filmy, jakie uczniowie mogliby
nagrywac. Zapoznaj sie z gotowa listg i porozmawiajcie, co jest mozliwe do zrealizowania
z grupg na danym poziomie sprawnosci jezykowe;.

Oto przyktadowe pomysty na produkcje filmowe uczniéw (zaktadam, ze bedzie to praca
w grupach dwu-, trzyosobowych):

® screencasty;

e programy kulinarne;

e reklamy;

e recenzje ksigzek i filmow;

e filmy instruktazowe (x sposobdw na...);

e rozmowki angielskie (scenki z zycia wziete);
e prezentacja grafiki;

e transmisja na zywo;

* wyjasnianie probleméw gramatycznych;

e vlog.

Wybierzcie wspdlnie jeden pomyst, a nastepnie Praktykant zaprojektuje zadanie. Zwrd¢
uwage, w jaki sposdb Praktykant poinstruuje uczniéw, na czym polega zadanie, ile jest

na nie czasu, co nalezy zrobi¢ z nagraniem i jak zostanie potem wykorzystane oraz jakie bedg
kryteria oceny.

Nagraj i ocen
Cel zadania:

e dostrzezenie przez Praktykanta swoich mocnych i stabych stron w pracy z wykorzystaniem
nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych;
e rozwijanie podejscia refleksyjnego w pracy nauczyciela.

Zadanie Praktykanta polega na nagraniu jednej lekcji, ktérg prowadzi z wykorzystaniem
nowoczesnych technologii, a nastepnie dokonanie analizy nagrania. Pytania, do ktérych musi
odniesc¢ sie Praktykant:

e Czy bytem dobrze przygotowany do zajec i dobrze zorganizowany?

e (Czy uczniowie zrozumieli to, co mieli wykonac?

e (Czy wszyscy uczniowie byli zaangazowani w wykonywanie zadania?

e Czy utrzymywatem dobre tempo pracy z uczniami? Jesli nie, to dlaczego?

e Co uwazam za swojg mocng strone, a nad czym chciatbym jeszcze popracowac?

Jesli nie miates okazji obserwowac tych zajeé, popro$ Praktykanta, aby przekazat ci to
nagranie, ktore bedziecie mogli wspdlnie przeanalizowaé. Twéj komentarz na pewno bedzie
dla Praktykanta bardzo cenny. Pamietaj, zeby zawsze podczas krytyki jakiego$ postepowania
pokazywac mu, jak moze nastepnym razem zrobi¢ to inacze;.
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Materialy do stuchania dla uczniéw

Cel zadania: doskonalenie umiejetnosci projektowania i prowadzenia zajeé z wykorzystaniem
nowoczesnych technologii.

Praktykant bedzie projektowac zajecia rozwijajace u ucznidw sprawnos¢ stuchania
z wykorzystaniem podcastow znajdujacych sie w sieci. Jako propozycje do wyboru ma: Listen
a Minute http://www.listenaminute.com/ lub Listenwise https://listenwise.com/.

Przy projektowaniu zaje¢ ma uwzglednic¢ pieciostopniowy cykl uczenia sie
z wykorzystaniem podcastow:

Wprowadzenie;

Stuchanie;

Wsparcie;

Odkrywanie — Badanie — Poszukiwanie;

Sprawdzanie (na podstawie https://listenwise.com/listenwise_in_the classroom).

uhwhRE

Po przeprowadzeniu zaje¢ Praktykant ma zastanowi¢ sie, w jaki jeszcze inny sposéb
mozna wykorzystac te zasoby do rozwijania sprawnosci stuchania. Moze podsuniesz mu
jakie$ pomysty?

BYOD - na poczqtku, w trakcie i na koncu
Cele zadania:

e dokonanie analizy narzedzi i aplikacji pod katem mozliwosci wykorzystania ich
na telefonach uczniow;

e uswiadomienie, ze aplikacje i narzedzia TIK mogg stuzy¢ nauczycielowi do realizacji
réznych celéw wynikajgcych z réznych etapow lekcji.

Zadaniem Praktykanta jest dokonanie przegladu aplikacji i narzedzi znajdujacych sie

w zeszycie ,Teoria w pigutce” i okreslenie, ktére z tych rozwigzan sprawdzityby sie na kazdym
z tych trzech etapdw zajeé (na poczatku, gdy nauczyciel chce dokonac aktywizacji wiedzy
uczniowskiej, w trakcie, gdy dostarcza nowych informacji i na koncu, gdy sprawdza co
uczniowie potrafig, a czego jeszcze nie).

Przyktadowe aplikacje:

e wprowadzenie: Socrative (szybkie pytanie), AnswerGarden;
e lekcja wtasciwa:

- do prezentacji nowych tresci: Prezi, Power Point, EdPuzzle, Screencastify;

- do utrwalania tresci: LearningApps, Quizlet, tworzenie przez ucznidw podcastow;
e zakonczenie — Quizizz, Socrative (3 pytania ewaluacyjne), Kahoot, Google Forms.



http://www.listenaminute.com/
https://listenwise.com/
https://listenwise.com/listenwise_in_the_classroom
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Tworzenie podpiséw do zdjeé

Cel zadania: zapoznanie z mozliwoscia tworzenia chmurek dialogowych do zdje¢, rysunkéw
uczniow w celu wykorzystania poznanego stownictwa.

Zadaniem Praktykanta jest wykonanie zdje¢ ucznidow w réznych pozowanych sytuacjach
zwigzanych z tematem lekcji, a nastepnie umozliwienie im wykonania podpiséw do zdjecia
w jezyku angielskim.

Praktykant ma réwniez stworzy¢ liste z innymi pomystami na wykorzystanie tego narzedzia.
Przyktadowe zastosowania to:

e wykonywanie podpiséw do zeskanowanych rysunkéw stworzonych przez uczniéw;
e wykonywanie zrzutow ekrandéw i dodawanie napiséw przez uczniow;
e tworzenie kartek okolicznosciowych w jezyku angielskim przy wykorzystaniu

tego narzedzia.

Mentor inspirvje... Quizlet i Screencastify

Cel zadania: nabycie umiejetnosci nagrywania instruktazy wideo.

Praktykant miat okazje obserwowaé, jak pokazywates$ uczniom aplikacje Quizlet lub jak
wykorzystates jg na swoich zajeciach. Teraz jego zadaniem bedzie stworzenie za pomoca
Screencastify krétkiego filmu instruktazowego dla ucznidw, ktéry przedstawi, jak moga
korzystac z aplikacji Quizlet. Nastepnie film zostanie umieszczony na Edmodo i udostepniony
uczniom, ktérzy tej aplikacji nie znajg lub ktérzy dopiero jg poznali na zajeciach z toba.
Mentor inspiruje... Socrative

Cele zadania:

e poznanie aplikacji Socrative i jej mozliwosci;
e doskonalenie umiejetnosci budowania quizéw online.

Praktykant widziat w jaki sposéb wykorzystates aplikacje Socrative na zajeciach z uczniami.
Jego zadaniem jest teraz wykonanie quizu na wybrany wspdlnie z tobg temat, a nastepnie
przeprowadzenie go z uczniami.

Mentor inspiruje... Odwrécona klasa

Cele zadania:

e poznanie koncepcji odwrdéconego uczenia sie;
e rozwijanie umiejetnosci projektowania zaje¢ w modelu odwréconej klasy;
e poznanie narzedzia TIK do tworzenia map mysli.
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Zadaniem Praktykanta jest obejrzenie materiatéw filmowych The Flipped Learning Toollkit
na temat idei odwrdconej klasy. Praktykant musi znalezé w materiale filmowym odpowiedzi
na nastepujace pytania:

e W jaki sposéb zagospodarowad czas w klasie?

e Dlaczego nalezy uczniéw przygotowac do pracy z materiatem wideo?

e Jak sprawdzi¢, czy uczniowie zapoznali sie z materiatem?

e Dlaczego lepiej samemu nagra¢ film, niz korzysta¢ z gotowych nagran?

e W jaki sposéb model odwrdcone klasy zmienia kulture uczenia sie?

e Jak przekonad dyrekcje szkoty do tego podejscia?

e W jaki sposdb przedstawic idee odwrdconej klasy rodzicom uczniéw?

e Dlaczego rodzicom ucznidow podoba sie ten model pracy?

e Jakie sg twoje osobiste refleksje zwigzane z modelem odwrdéconej klasy?

Nastepnie Praktykant powinien wykona¢ elektroniczng notatke w formie mapy mysli (coggle.
it) na temat odwrdconej klasy i umies¢ jg w katalogu ,,Szkota éwiczen” na Dysku Google lub
Dropboxie. Obejrzyj notatke i sprawdz, czy Praktykant zrozumiat idee odwrdconej klasy.

W Follow @coggleit
ImED

Ryc. 5. Zrzut ekranu aplikacji Coggle.it

Mentor inspiruje...Podcasty uczniowskie

Cele zadania:

e rozwijanie umiejetnosci projektowania i nagrywania podcastéw;
® poszerzanie wiedzy na temat sposobéw motywowania uczniéw do uczenia sie
jezykéw obcych.



http://coggle.it
http://coggle.it

i

Zadaniem Praktykanta jest nagranie podcastu, ktérego adresatami bedg uczniowie.

W zaleznosci od sprawnosci jezykowej uczniéw, ma wykonac nagranie w jezyku polskim lub
angielskim. Podcast ma na celu uswiadomic¢ uczniéw i wzmocnic ich przekonanie, ze warto
uczyc sie jezykdw obcych (lub po prostu jezyka angielskiego). Podczas tworzenia tresci
podcastu Praktykant ma skorzysta¢ z opracowan dotyczacych rozwijania motywacji uczniow
do nauki jezyka obcego oraz ksztattowania postaw autonomicznych ucznia, a nastepnie
udostepnié podcast uczniom.

Szkota i inni nauczyciele

Korzystanie z nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych jest obowigzkiem
kazdego nauczyciela, co znajduje potwierdzenie w tresci podstaw programowych. Na pewno
szkoty réznig sie miedzy sobg liczbg i rodzajem posiadanych technologii, a nauczyciele
poziomem kompetencji informatycznych. Bywajg szkoty, ktére dysponujg najnowszej
generacji sprzetem, a zatrudnieni w nich nauczyciele nie majg ani umiejetnosci, ani
pomystéw na jego wykorzystanie. Wtedy mozna zaobserwowag, ze korzystajg z technologii
na poziomie zastgpienia (pierwszy poziom SAMR). Wczesniej pisali na czarnej tablicy biatg
kreda, teraz piszg kolorowymi pisakami po tablicy interaktywnej. Bywajg réwniez szkoty,

w ktorych sprzetu nie ma albo jest jedna mobilna tablica multimedialna, a nauczyciele

z sukcesem wiaczajg TIK do codziennej pracy z uczniami wykorzystujac np. telefony uczniéw
w modelu BYOD (Bring Your Own Device) lub umozliwiajac uczniom wykonywanie zadan

z uzyciem technologii w domu.

Jednym z bardziej skutecznych sposobdéw na to, aby z sukcesem wykorzystywaé w szkole
nowoczesne technologie w procesie edukacji jest wspotpraca miedzy nauczycielami

i inspirowanie oraz uczenie sie od siebie nawzajem. Zacznijcie powoli. Na poczatku pracujcie
z narzedziami, ktére sg wam znane. Szukajcie dla nich innych zastosowan edukacyjnych. To
bardzo wazne, abys pokazat Praktykantowi, w jakim zakresie i w jaki sposdb wspétpracujesz
z innymi nauczycielami w szkole. Nauczyciele powinni by¢ spotecznoscig uczaca sie, réwniez
od siebie nawzajem. Zapytajcie tez dyrektora o mozliwo$¢ wsparcia waszej edukacji,
poprzez zorganizowanie szkoleniowej rady pedagogicznej, podczas ktérej poznacie

nowe narzedzia TIK.

Wspotpraca z rodzicami

Rodzice uczniéw majg bardzo rézne poglady i podejscia dotyczace korzystania przez ich dzieci
z nowoczesnych technologii. Stad bardzo waznym aspektem budowania srodowisk uczenia
sie, opartych na nowoczesnych technologiach informacyjno-komunikacyjnych, jest przeptyw
informacji pomiedzy nauczycielem i rodzicami oraz szeroko zakrojona kampania informacyjna
kierowana do rodzicow. Powinna ona dotyczy¢ informacji na temat:

* zapisow podstawy programowej, ktéra zaleca korzystania z TIK na zajeciach;
e metod pracy wykorzystujgcych TIK, czyli wyjasnienia z czego i w jaki sposdb uczniowie
beda korzystac;
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e korzysci ptynacych z wykorzystywania TIK w edukacji jezykowej;
e mozliwosci korzystania przez ucznidw z telefonéw do celéw edukacyjnych podczas lekcji;
e wykonanych juz projektéw przy uzyciu TIK, dzieki czemu rodzice mogg zobaczy¢

efekty pracy.

W przypadku korzystania z wielu narzedzi, uczniowie muszg zatozy¢ konto i podaé maila.

U mtodszych uczniéw moze zaistnieé potrzeba, aby dziecko miato mozliwos¢ w domu
zalogowac sie do narzedzia przy pomocy adresu mailowego rodzica. W zwigzku z tym
rodzice muszg wyrazi¢ na to zgode. Mimo tego, ze zdarza sie to juz coraz rzadziej, musisz
pamietac, ze cze$¢ rodzicow moze nie mie¢ w domu komputera lub dostepu do internetu,
a ich dzieci moga nie mie¢ smartfondw. Zanim rozpoczniesz wigczanie technologii w proces
edukacyjny upewnij sie, ze nie dotyczy to twoich ucznidéw. Jesli jednak dotyczy, to musisz
zastanowi¢ sie, w jaki sposéb ten problem rozwigzac, bo nie moze dojs¢ do sytuacji, w ktorej
uczen jest dyskryminowany ze wzgledu na brak dostepu do narzedzi. Réwniez powinienes
by¢ przygotowany i uwrazliwiony na rézny poziom biegtosci rodzicéw w korzystaniu

z nowoczesnych technologii. Niektorym trzeba bedzie pomdc, aby potem oni mogli pomdc
w domu swoim dzieciom.
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Spis rycin

Ryc. 1. Zrzut ekranu aplikacji Quizlet z widokiem trybdw ¢wiczenia stowek

Ryc. 2. Zrzut z ekranu aplikacji Socrative

Ryc. 3. Zrzut ekranu aplikacji Socrative z pierwszym pytaniem opcji Exit Ticket

Ryc. 4. Zrzut ekranu bajki The Scaredy Swan 20

Ryc. 5. Zrzut ekranu aplikacji Coggle.it 28
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